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Rapid Protocol Modeler Kit

Na poczatku roku 2001 w ofercie produktéw firmy Wonderware pojawit sie produkt o nazwie Rapid
Protocol Modeler Kit — w skrocie RapidKit. Jest to konfigurowalny program komunikacyjny, ktory
umozliwia skonstruowanie wilasnego protokotu wymiany danych z urzadzeniami komunikujgcymi sie
z komputerem PC za pomoca tgcza RS232 lub Ethernet. W RapidKit mozna tworzy¢ i uruchamia¢ wiele
protokotow jednoczesnie co daje dosy¢ duzg elastycznos¢ — mozna zastosowacé jeden program do wielu
protokotéw.
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Proces tworzenia protokotu sktada sie z kilku czesci. Jedng z nich jest okreslenie czy komunikacja ma
przebiega¢ po kablu szeregowym czy sieci Ethernet. Opr6cz standardowej konfiguracji numeru portu,
liczby bitéw stopu, parzystosci mozna takze okresli¢ kilka bardziej zaawansowanych opcji.

Takze konfiguracja tacza TCP/IP ma konfigurowalne parametry ktére umozliwiajg podanie adresu i portu
TCP/IP ktéry ma zostac uzyty do komunikaciji.
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RapidKit ma takze mozliwos¢ monitorowania danych przeptywajacych przez port, podgladania
aktywnos$ci poszczegolnych topikow, wartosci zmiennych odczytywanych, statystyki uaktualnien i wiele
innych. RapidKit DataMonitor umozliwia takze zrzucanie do plikéw tekstowych i CSV danych ktére sg w
danej chwili aktywne.
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Oprocz podziatu komunikatéw na binarne i ASCII w programie RapidKit mozna wyszczegolnic typy takiej
jak:
* Request — komunikaty wysytane w celu pobrania wartosci z urzgdzenia (zapytanie — odpowiedz).
e Poke - komunikaty wysylane w celu zapisania wartosci do urzadzenia (zapisanie -
potwierdzenie).
¢ Unsolicited — luzne komunikaty przychodzace z urzadzenia.

Komunikaty mozna parametryzowac tak, aby zawieraly np. adresy komérek pamieci do ktérych chcemy
mie¢ dostep, adresy urzadzen do ktérych sie odwotujemy. Mozna takze wstawia¢ pole sumy kontrolnej
obliczanej zgodnie z kilkoma dostepnymi typami: XOR(LRC), CRC16, SUM(BCC) lub USER DLL czyli
suma kontrolna uzytkownika umieszczona w bibliotece DLL w funkcji o podanej w dokumentacji sktadni.
W protokole mozna takze zdefiniowac kody btedéw wraz z opisami co utatwia diagnostyke problemow z
komunikacja.
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Jak w kazdym programie komunikacyjnym takze i w programie RapidKit mozna mie¢ dynamiczny dostep
do statystyk i pewnych parametréw komunikacyjnych driver'a. Mozna modyfikowac takie parametry (ang.
ITEM) jak:
« UPDATEINTERVAL - czestotliwos¢ odpytywania danego tematu.
¢  MAXINTERVAL - najdluzszy czas odpytania jednego elementu (Item) w ramach danego tematu
(Topic).
e STORESETTINGS - zapisanie zmodyfikowanego parametru UPDATEINTERVAL na stale tak
aby przy kolejnym uruchomieniu programu RapidKit zostat on wczytany automatycznie.
e ITEMCOUNT - liczba aktywnych zmiennych (Item) w ramach danego tematu.
e  ERRORCOUNT - liczba aktywnych zmiennych z btedem.
» WRITECOMPLETE - stan procesu zapisu wartosci do sterownika, ktore oczekujg na wystanie.
« READCOMPLETE - analogicznie do powyzszego z tym, ze dotyczy odczytow.
¢ POLLNOW - ustawienie na 1 wymusza odpytanie wszystkich zmiennych w ramach tematu.



Oto przykiad skonfigurowanego komunikatu zapisu wartosci do sterownika.
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A oto okno konfiguracyjne calego protokotu. Kazdy protokét jest oddzielng gatezig, w ramach protokotu
konfigurujemy komunikaty, a w ramach komunikatéw zmienne, ktére z ich pomocg odczytujemy.
Oddzielnie konfigurujemy typy danych, ktére komunikaty moga zawierac.
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RapidKit ma opcje symulacji protokotu — aby zasymulowa¢ podtaczone urzadzenie nalezy do pliku
simulate.txt wpisa¢ odpowiednie ramki, ktére Rapidkit ma traktowac tak jakby przychodzity do niego od
sterownika poprzez RS232 lub Ethernet. Jest to bardzo przydatna funkcjonalnos¢ poniewaz czesto faza
projektowania protokotu odbywa sie bez dostepu do urzadzen. Dzieki tej mozliwosci mozna
przetestowac protokdt zanim przystapimy do testow z urzadzeniami. Rozdzielenie tych faz zmniejsza
liczbe probleméw przy pierwszych probach uruchomienia protokotu z urzgdzeniem. Oto przykiad pliku
symulacyjnego Simulate.txt:

;data simulation
[ASCI | test protocol]
dat a=BAFC

;poll response sinulation
[COML ASCII test protocol]
r eaddat a=\ 02S0155BAFCDDY 03

;unsolicited nessage simulation
[COML ASCII test protocol]
nmsgl=\ 02S0155BAFCDDY 03

recei ve=nmsgl

Petny opis konfiguracji i zastosowania programu komunikacyjnego RapidKit mozna znalez¢
w dotaczonej do programu dokumentacji w pliku PDF. Wersje demo mozna otrzymac pobierajac jg ze
strony http://www.wonderware.com lub zwracajac sie do firmy Astor o przystanie takiej wersji poczta.
Podsumowujac ten krotki opis, produkt RapidKit mozna poleci¢ wszystkim firmom ktore chciatyby szybko
i bez zaangazowania programistow stworzy¢ dowolny protokot komunikacyjny z urzagdzeniami oparty na
RS232 lub sieci Ethernet.

Poréwnujac technologie tworzenia programu komunikacyjnego technikami programistycznymi z
RapidKit'em mozna wymieni¢ kilka jego zalet i wad.

Zalety to
« fatwos$¢ tworzenia protokotu,
e szybkosc¢ tworzenia protokotu,
* niski koszt (licencja Runtime zawarta w InTouch’'u w wersji z 10),
» doswiadczenie w programowaniu nie jest wymagane.

Do wad mozna zaliczyc¢:
* mata elastycznos¢ — dotyczy gtdwnie protokotdw zawierajgcych zaleznosci czasowe miedzy
poszczegdlnymi komunikatami lub skomplikowane tancuchy komunikatéw,
e mniejsza wydajnos¢.



